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Position du problème
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Généralités sur les fluides

Fluide

Fluide
Compressible

Fluide
Incompressible

 Masse spécifique.
 Débit volumique
 Viscosité dynamique
 Viscosité cinématique
 Densité relative
 Pression

En mouvement
dans les
canalisations

Variation de
vitesse

Régime d’écoulement
laminaire

Régime d’écoulement
turbulent

- Aléatoire

- Stabilité
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Notion de perte de charge

Fig.1- Représentation du changement de dimension dans le diaphragme.
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Analogie électrique
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Hydraulique Electrique

Débit ( Q ) Courant électrique ( i )

Pression ( P ) Potentiel électrique ( U )

Résistance hydraulique ( Rf ) Résistance électrique ( Re )

Volume du fluide ( V ) Charge d’un condensateur ( q )

Puissance délivrée par une pompe ( Pf ) Puissance électrique délivrée par

un générateur de tension ( Pe )

Condition de compatibilité

Lois des mailles de Kirchoff
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Condition de continuité
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Calcul d’un réseau hydraulique
 Vitesse

 Débit

 Pression

Méthode de
calcul :

HARDY CROSS

Résolution :
NEWTON RAPHSON
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Conception de l’interface

♦ Recueil des différents accessoires

Création d’objet
 Présentation des classes

TgraphiqueControl             Méthode spécifique Dessin d’un objet (Paint)

 Connexion des accessoires
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Nombre d’accessoires recueillis                 Nombre d’objets dans l’interface

TGraphiquecontrol TComposantHyd
TBranchement

TVanne

TPompe

TRéservoir

TConduite TCoude TBranchement TVanne TPompe TRéservoir

Connexion

Conduite simple

TConduite

TCoude

 Diamètre
 Longueur

Dessin d’un
objet (paint)

 type
 Position
 Coordonnés







Réalisation d’une interface graphique pour la simulation
des réseaux hydraulique

Conception de l’interface

 Démarche de connexion

Fig.2- Exemple de l’utilisation de l’accessoire « Singularité ».
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Type d’accessoire

Avec un seul
diamètre

Avec deux diamètres
différent

Connexion

Schématiquement
impossible

Connexion

Catégorie1,Catégorie2
Pour les accessoires avec
un seul diamètre

Catégorie1
Pour les accessoires
avec deux diamètres

Catégorie2
Pour les accessoires
avec deux diamètres

Augmentation\Diminution

Singularité

Connexion

Catégorie3
Pour les accessoires
à un seul diamètre

Tout
accessoire
inexistant

Cat1 Cat2 Cat3
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Conception de l’interface

 Opérations d’édition sur les accessoires :

 Annuler (principe des listes )

 Opération de déplacement

• Modification des propriétés
• Déplacement
• Suppression

Copier \ Couper

Testes
connexion

Création du
presse-papier
(ListString)

Regroupement
des différentes

propriétés (Tompon)

Conservation
(presse-papier)

Récupération
(Tompon)

Copier Couper

Destruction
d’objets

originaux

Opération
coller

Identification des
objets sélectionnés

Vérification
connexion

Repérer les nouveaux
coordonnés

(événement souris)

Déplacement des
objets aux nouveaux

cordonnés
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Conception de l’interface

Conservation des données
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Données
accessoire

Données
graphiques

Données
hydrauliques

Utilisées pour
le calcul

Apparence dans
l’interface

 Coordonnés sur écran :
-left
-top

 type

 position

 ……..

 Diamètres

 Angle d’inclinaison

 Hauteur d’élévation

 Rayon de courbure

 …..

Objet récupéré
En toute loyauté

Réseaux Composants

Fluide Matière

Graphiques
+

Hydrauliques

Image

Opérations de mise à jour

- Insertion

- Modification

- Consultation

Compression

Décompression
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Conception de l’interface

Regroupement d’objets
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Présentation du logiciel

T11

Si le fluide choisi est de
l’eau alors la saisie de la
température entraîne le
calcul de ses propriétés.
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Présentation du logiciel

Barre de progression
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Présentation du logiciel
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Présentation du logiciel

.
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Présentation du logiciel
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Premier
accessoireDeuxième

accessoire
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Présentation du logiciel
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Présentation du logiciel
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Présentation du logiciel
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Conclusion & perspective

- Longueur.
- Coefficient de

perte de charge.
- Volume.

Propriétés crées,
vérifiées

Recueille des
différents accessoires

Propriétés
calculées

Etude détaillée sur les
accessoires

Création des
accessoires au niveau

de l’interface

Gestion de l’interface

Système
d’aide

Système de
contrôle

Opérations sur
les accessoires

Vérification du
réseau

Tests de
connexion Support de données

Récupération de
données

Sauvegarde de
données

Interface graphique
« SIMRES », conviviale,
facile à utilisé, efficace

Simulation des réseaux
hydrauliques
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