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Université De Batna 2
Faculté des Mathématiques et d’'Informatique- Département d’Informatique
Examen final- Licence 3 -SI- 2022/2023
Module : Génie logiciel - Durée : 1H30
Questions de cours
Q1 (1.5pts) Cochez la bonne réponse (Faire un seul choix par question : 1 seule réponse)
L’Efficacité est I'une des qualités logicielles, elle correspond a :
A. L'utilisation optimale des ressources matérielles (processeur, mémoires, réseau, ...).
B. Lafacilité avec laquelle de nouvelles fonctionnalités peuvent étre ajoutées a un logiciel.
C. L'aptitude a fonctionner dans des conditions non prévues au cahier des charges, éventuellement anormales.
D. L'aptitude d’un logiciel a étre réutilisé, en tout ou en partie, pour d'autres applications.

Q2 Quelle est la différence entre I’agrégation et la composition ? Donner un exemple (3.5pts)

Exercice : Le logiciel de gestion des réparations est destiné en priorité au chef d'atelier, il devra lui permettre de
saisir les fiches de réparations et le travail effectué par les divers employés de I'atelier.

Pour effectuer leur travail, les mécaniciens et autres employés de I'atelier vont chercher des pieces de rechange au
magasin. Lorsque le logiciel sera installé, les magasiniers ne fourniront des pieces que pour les véhicules pour
lesquels une fiche de réparation est ouverte; ils saisiront directement les piéces fournies depuis un terminal installé
au magasin. Lorsqu'une réparation est terminée, le chef d'atelier va essayer la voiture. Si tout est en ordre, il met la
voiture sur le parc clientéle et bouclera la fiche de réparation informatisée. Les fiches de réparations bouclées par le
chef d'atelier devront pouvoir étre importées par le comptable dans le logiciel comptable.

Q1) Créer un diagramme de cas d’utilisation pour le traitement d’une réparation (6Pts)

Pour créer une fiche de réparation, le chef d’atelier saisit les critéres de recherche de voitures dans le systeme. Le
logiciel de gestion des réparations lui donne la liste des voitures correspondant aux critéres entrés. Si la voiture
existe, le chef d’atelier va sélectionner la voiture. Le logiciel va, ensuite, fournir les informations sur le véhicule. Si la
voiture est sous garantie, le chef devra saisir la date de demande de réparation. Si la voiture n’existe pas, le chef va
saisir les informations concernant ce nouveau véhicule. Dans tous les cas, le chef d’atelier devra saisir la date de
réception et de restitution. Si le dommage de la voiture est payé par I'assurance, le logiciel va fournir une liste
d'assurances au chef d’atelier. Ce dernier sélectionnera I'assurance adéquate. Enfin, le logiciel enregistre la fiche de
réparation.

Q2) Créer un diagramme d’activité pour le use case « Créer une fiche de réparation » (6Pts)




Réponse Q1 Créer un diagramme de cas d’utilisation pour le traitement d’une réparation



