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 JVM : Java Virtual Machine (Portable, Sure, Robuste)

 Elle fournit une abstraction de la machine réelle : Un programme qui exécute un programme

 Elle exécute un ByteCode (Code intermédiaire) : Code indépendant de la machine

 Portabilité des programme JAVA : WORA (Write Once, Run Anywhere)

 La JVM supporte actuellement plusieurs langage : Ada, C, LISP, Python

 Elle existe en deux versions : Client et Serveur

Comme toute machine, elle a son propre jeu d’instruction et manipule des zones mémoires durant
l’exécution (run time)

 Byte Code : Code Operation sur 8 bit (1 Byte)

 Jeu d’instruction : Mélange RISC et CISC

 La JVM est une machine a pile

a = b + c

push b, push c, add , store a

Introduction
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 Execution Engine : Execute le Byte code

Class Loader : Charge le Byte code contenu dans le fichier classe dans le Runtime

 Interpreter : Interprete le Byte code

JIT (Just In Time) : Compile le Byte code en instructions natives (langage machine physique cible) a la volé

Certaines JVM utilise une approche mixte : HotSpot JVM de SUN (Oracle)

Jrocket JVM de Oracle utilise JIT

Introduction
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Modèle Mémoire : Run Time
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 Method area

Une zone par JVM : Partagée

Zone des méthodes contenant le byte code, les constantes, …

 Heap (Tas)

Une zone par JVM : Partagée

Taille du tas paramétrable par –Xms<nm> m megabyte (-Xms128m)

Contenant les objets instances des classes (new)

Gérée en Ramasse – miettes (Garbage collection)

 Registres PC (Program Counter)

Compteur ordinal

Un compteur par thread

 Stack (Pile)

Une pile par thread

Taille de la pile paramétrable par –Xss<nk> n kbytes (-Xss400k)

Contient les blocs d’activation (Frame) : Etats courant du thread

Bloc engendré par l’invocation des méthodes

Le Bloc contient : Variables locales, Paramètres, Opérandes des instructions Byte code, …

A un frame est associé trois registres : frame, optop, vars

Empilement et Dépilement de frames

 Pile pour méthodes natives non Byte code, écrite dans le langage natif de la machine

Introduction
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Modèle Mémoire : Run Time
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Modèle Mémoire : Run Time

…

parameter 2

parameter 1

Local Variables

(vars)

Frame data

Operand stack
(optop)

Stack Frame
(frame)
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iload_0 // push the int in local variable 0

iload_1 // push the int in local variable 1 
iadd // pop two ints, add them, push result 
istore_2 // pop Int, store into local variable 2 

Introduction
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Jeu d’Instructions
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Jeu d’Instructions
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