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JavaFX –Notions de Base –
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JavaFX vs Swing et AWT

• Au debut de Java, il y-avait la bibliotheque graphique AWT

(Abstract Windows Toolkit). 

AWT dependait de la plateforme de developpement, elle fut abandonee

• AWT a ete remplacee par la bibliotheque des composants

SWING :plus robust plus flexible et independante de la 

plateforme.

• Avec le lancement de Java 8, Swing est remplacee par une

nouvelle bibliotheque :JavaFX: encore plus flexible et orientee 

developpement web (rich internet applications)
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Structure de base de JavaFX

▪ Toujours étendre la classe Application

▪ Réécrire la méthode start(Stage)

▪ Utiliser les classes: Stage, Scene, et Node

 Stage 

Scene 

Button 
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Diagramme des classes utilisées
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Système de coordonnées
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Panneaux d’affichage: Layout Panes

JavaFX fournit plusieurs types de panneaux (panes) pour 
organiser les nodes dans un container.
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FlowPane
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GridPane
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BorderPane



10

HBox
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VBox


