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AVANT PROPOS

Parce que les systemes d’'information géographique (SIG) integrent progressivement

I” héritage de la production cartographique classique, ils sont souvent assimilés ou réduits a
des outils de cartographie assistée par ordinateur. Parce qu’ils reposent nécessairement sur la
technologie informatique, ils sont aussi parfois assimilés a des ordinateurs spécialisés, aleurs
périphérigques et aleurs données.
En rédité, la dimension technique, économique et sociale des SIG va bien au-dela de ces
aspects concrets et visibles de leurs activités, et il est important de recadrer celles-ci en
rappel ant les concepts généraux qui sont alabase des SIG.
Voici donc un polycopié a I’ évidence utile. 1l est consacré a |’ étude des différents concepts
autour de I'information géographique. Il prend en compte le fait que les éudiants seront
confrontés lors de leurs futures activités a des problématiques de gestion dinformation
géographique.
Le polycopié présente les différentes clés qui leur permettront de remplir soit des fonctions
techniques autour du SIG soit de gérer des projets traitant de données géographiques sans
avoir ales manipuler (gestion de prestataires, maitrise d’ ouvrage, management d’ équipe SIG,
composante SIG d’un projet plus générd, etc.).
Ains al’issue de ce cours, les étudiants seront capables de:

- Comprendre la notion de I’ information géographi que numérique

- Comprendre les concepts de bases des SIG

- Découvrir les fonctionnalités des SIG

- Utiliser efficacement les outils SIG de traitements de données urbaines mis a leur

disposition dans le cadre de leur vie professionnelle

- Découvrir lavariété de domaines d application

- Pratiquer sur lelogiciel SIG Map Info
Pour illustrer les différents concepts abordés en cours, les TPs réalisés sous Mapinfo
permettent de se confronter concrétement aux concepts et aux respects de certains principes
communs atous les logiciels de gestion de I’ information géographique.
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[. CONCEPTS FONDAMENTAUX DES SYSTEMES D’'INFORMATIONS
GEOGRAPHIQUES

Dans cette partie, il nous est apparu utile d' introduire quelques notions essentielles
sur les systémes d'information géographique. Le concept de systeme d'information
géographique (SIG) est apparu dans les années 1960-1970. Depuis ce temps, des définitions
plus ou moins similaires et cohérentes ont fait leur apparition. Afin de bien situer le role et
I"usage d’un SIG, nous alons également en préciser sa définition. Signalons qu’il N’ existe
pas encore une définition claire et communément admise par |’ ensembl e de la communauté
scientifique. Laplupart des définitions citées sont plutot d ordre général et couvrent un large
spectre de sujets et d activiteés.

.1 DEFINITIONS

Un systeme dinformation géographique (SIG) est un systéme informatique
permettant a partir de diverses sources, de rassembler et organiser, de gérer, d’ analyser et de
combiner, d’ élaborer et de présenter des informations localisées géographiquement
contribuant notamment a la gestion de |’ espace.

Un systéme d’ information géographique est aussi un systeme de gestion de base de données
pour la saisie, le stockage, I’ extraction, I’ interrogation, I’ analyse et I’ affichage de données
localisées.

C'est un ensemble de données repérées dans I’ espace, structuré de fagcon & pouvoir en
extraire commodément des synthéses utiles ala décision.

Un systéme d’information géographique, comme le monte la figure 1.1, est un ensemble
d’ équipements informatiques, de logiciels et de méthodologies pour la saisie, la validation,
le stockage et |’exploitation de données, dont la maorité est spatialement référencée,
destinée ala simulation de comportement d’ un phénomene naturel, alagestion et I'aide ala
décision.

Logiciels
=
Matériels
=
g
& #
Utilisateurs

Figure 1.1 : Composantes d’un SIG
http://www.afigeo.asso.fr/les-sig.html
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Un systéme d’information géographique peut étre aussi défini par les questions
auxquelles il apporte des réponses. Ou ? Quoi ? Comment ? Quand ? Et

si? (http://seig.ensa.ign.fr/)

Ou se trouve I'échangeur ?

Quel est le nom de I'autoroute ?

Comment est organisée la circulation
?

Depuis quand cette bretelle est-elle
en service ?

Ou ? Ou cet objet, ce phénomeéne se trouve-t-il ?
Plus généralement, ou se trouvent tous les objets
d'un méme type ?

Cette interrogation permet de mettre en évidence la
répartition spatiale d'un objet.

Quoi ? Quetrouve-t-on a cet endroit ?

Il Sagit de mettre en évidence tous | es objets ou
phénomenes présents sur un territoire donné.

Comment ? Quelles relations existent ou non
entre les objets et |es phénomenes ?
C'est la problématique de I'analyse spatiale.

Quand ? A quel moment des changements sont
intervenus?

Quels sont I'age et I'évolution de tel objet ou
phénomene ?

C'est la problématique de I'analyse temporelle.

Si l'autoroute sélargi, quelles sont les Et si ? Que se passerait-il si tel scénario
populations qui risquent d'étre le plus d'évolution se produisait ?

touchées (population a moins de 300
metres de |'autoroute) ?

Quelles conséquences affecteraient les objets ou

phénomenes concernés du fait de leur localisation
?

Un SIG répond a5 fonctionnalités (les5 A) :
¢ Abstraction: modélisation de I'information,
¢ Acquisition: récupérer I'information existante, alimenter le systeme en données,
¢ Archivage: stocker les données de fagon ales retrouver et lesinterroger facilement,
e Analyse: réponses aux requétes, ceeur méme du SIG,

¢ Affichage: restitution graphique.

En d’ autres termes, un SIG est un environnement informatisé d’ analyse d’ une information

gpatiale numérisée.
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.2 STRUCTURE D’UN SIG

La figure 1.2 met en évidence quatre groupes de fonctionnalités au-dessous d une
couche d'applications: I'acquisition des données géographiques d’origines diverses, la
gestion pour le stockage et la recherche des données, I’ analyse spatiale pour le traitement et
I’ exploitation et enfin |a présentation des résultats sous forme cartographique.

Couches applications

Sous systéme
d *analyse spatiale

Sous systémes Y
d *acquisition des Sous systémes de
données | présentation
géographiques Sous systémes de / cartographiques
gestion et
d *interrogation de la
base de données

&

¥

Base de données
géographiques

Figure 1.2 : Structure d’un SIG (Abdelbaki C., 2012)

[.3FONCTIONNALITESD'UN SIG

Un SIG complet, permettra non seulement de dessiner puis tracer automatiquement le
plan, mais en outre :
- Dedisposer les objets dans un systéme de référence geéographique, de les convertir d’un

systeme a un autre.
- Derapprocher entre elles deux cartes (deux plans) de sources différentes, defaciliter leur

superposition comme ¢ est illustré dans lafigure 1.3.
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Figure 1.3 : Superposition sous un SIG
http://www.prevention2000.org/cat  nat/risques/mvtter/mvt prev.htm

- De corriger certains contours de la moins fiable en reprenant les coordonnées

correspondantes de laplusfiable.
- D’extraire tous les objets géographiques situés a une distance donnée, d’ un carrefour,

d’ une route ou desrivesd'un lac.
- D’extraire tous les objets situés dans un périmétre donné comme ¢’ est présenté dans la

figure 1.4.

Figure 1.4 : Exemple de sélection (Mihoubi et Abdelbaki, 2003)

- De fusionner tous les objets ayant une caractéristique commune, par exemple les
parcelles adjacentes ayant la méme densité de surface bétie.
- Dedéterminer, sur un réseau, I'itinéraire le plus court pour aler d’un point & un autre.

)
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|.4LESDONNEESDANSLESSIG

Le premier aspect auquel on pense quand on évoque la notion de logiciel de
cartographie informatique ou de systéme d’ information géographique est celui de manipuler
les données. Des lors, un certain nombre de questions se posent : Comment I’ information
contenue dans une carte peut €lle étre stockée dans un ordinateur? Quelles sont les données
traitées par les SIG ? La section suivante apporte les réponses aux différentes questions
posées et met le point sur les modes d’ acquisition de données dans un SIG.

[.4.1 Modes d’acquisition de données

Dans la pratique, les données géographiques proviennent de sources différentes, ont
des modes d’ acquisition différents, sont sus des médias différents, on dit qu’ elles sont
multisources. Certaines données sont directement mesurées sur le terrain (levés
topographiques) ou captées a distance (systeme de positionnement Global GPS, photos
aériennes, images satellitaires), ou saisiesapartir de cartes ou de plans existants, ou récoltées
par des organismes de production de données et ensuite importées. Il s agira d’intégrer ces
données hétérogenes, car de qualite, de fiabilité, de précision et d’ extensions spatiales bien
différentes. Nous présentons dans ce qui suit les principales méthodes d’acquisition de
données.

a. Numérisation
La numérisation (digitalisation ou vectorisation) permet de récupérer la géométrie
des objets disposés sur un plan ou une carte préexistante comme illustré dans la figure 1.5.

Figure 1.5 : Opération de digitalisation
https://docs.qqis.org/2.8/fr/docs/gentle qgis introduction/data capture.html
http://www.forumsi g.org/showthread.php/37012-V ente-T abl e-%0C3%A0-digitaliser
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Elle consiste a faire évoluer un curseur sur un plan posé sur une table a digitaliser et
préalablement cal € en coordonnées. La table est réceptive aux signaux €électriques émis par
le curseur. Elle peut localiser ces signaux sur le plan delatable avec une précision del’ ordre
du dixieme de millimetre. Lafigure 1.6 présente un exemple d’ extraction des couches et la
figure 1.7 présente le résultat de la digitalisation.

Figure 1.6 : Extraction des couches
https.//themamap.greyc.fr/fr/node/17

Figure 1.7 : Exemple de résultat de digitalisation
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b. Balayage électronique (scannérisation)
Le balayage éectronique (réalise avec un scanner) est un autre moyen de saisir un
plan existant (figure 1.8). Il est plus rapide que la digitalisation manuelle.

Figure 1.8 : Extrait d’ une carte scannée
c. Photogrammeétrie
La photogrammétrie aérienne est utilisée de fagcon systématique pour constituer les
cartes a moyenne échelle. Elle est retenue également dans les pays dont la couverture
cartographique et geodésique est déficiente et utilisée pour la constitution de plans a grande
échelle pour un colt qui peut étre tres avantageux. La figure 1.9 présente un exemple de
photos aériennes.
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Figure 1.9 : Exemple de photos aériennes.

d. Images satellitaires (tél édétection)

La téédétection est un moyen tres commode de créer les données a introduire dans
les SIG. Il s'agit en effet d utiliser, dans des conditions particulieres et rigoureuses, soit les
photographies aériennes, soit |esimages enregistrées et transmises par satellite comme ¢ est
illustré dans lafigure 1.10.

Figure 1.10 : Exemple d’ image satellitaire
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e. Import defichiers
C’ est une fagon de réduire les colts de saisie et de récupérer des données existantes
et de les convertir au format, au systeme d'unités et au systéme de projection souhaités
comme C'est illustré dans lafigure 1.11. Pour cela, on utilise des interfaces qui permettent:
- soit detransformer directement lesdonnéesdansleformat interne du SIG récepteur grace
a des bibliothéques de conversions a ce format interne.
- soit de passer par I'intermédiaire d’un format d’échange reconnu, par une fonction
d’ importation de données du SIG récepteur.

Figure 1.11 : Exemple d’ importation de fichiersversle SIG
http://www.arcorama.fr/2015/01/si g-3d-35-concepti on-de-donnees-3d.html

[.4.2. Typesdedonnéesdansun SIG
Généralement pour qu’ un objet spatial soit bien décrit et prét aétre utilisé par un SIG,
trois informations doivent étre fournies:
- saposition géographique dans |’ espace
- sarelation spatiae avec les autres objets spatiaux : topologie
- son attribut, ¢’est adire ce qu’ est I’ objet avec un caractere d’ identification (code)
Les systemes d’information géographique permettent de traiter les données spatiales et
associées (figure 1.12).

10
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Figure 1.12 : Types de données dansun SIG
http://resources.arcgis.com

[.4.2.1 Données spatiales

Elles déterminent les caractéristiques spatiales d’ une entité geographique ou sont

représentés et identifiés tous les éléments graphiques:

Lalocalisation : coordonnées par rapport a une échelle graphique de référence.
Laforme: point, ligne, surface.
Lataille: longueur, périmétre, surface.

Lesinformations font référence a des objets de trois types (figure 1.13):

Point: est désigné par ses coordonnées et ala dimension spatiale la plus petite.

Ligne: aune dimension spatial e constituée d’ une succession de points proches les uns des
autres.

Polygone (zone ou surface): est un éément de surface défini par une ligne fermée ou la
ligne qui le délimite.

Figure 1.13 : Données spatiales http://www.axesig.fr/produits/sig.html
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[.4.2.2 Données associées

Les données associées des entités geographiques permettent de compléter la
représentation géomeétrique de I’ entité spatiale. Chaque éément de I’ espace recoit un code
d'identification qui peut ére numérique ou littéral (figure 1.14). Ce code constitue en
guel que sorte une étiquette caractérisant le point, laligne ou le polygone. Parmi ces données
il faut distinguer :

a) Données de classification: Ces données permettent de ranger le point isolé, laligne
ouverte ou la ligne fermeée, dans une catégorie: limite administrative, contour de parcelle,
bordure de trottoir, arbre d' alignement, conduite de réseau d’ eau... Souvent ces distinctions
seront prises en compte par |’ organisation méme du travail de saisie. Tout se passe, comme
s I’on distinguait plusieurs couches d’informations, que |’ on saisit successivement.

b) Données d'identification: Ces données permettent d'individualiser chaque objet
figurant sur le plan: nom propre de |’ objet, par exemple nom de la commune ou huméro
permettant de I’ identifier: numéro de parcelle, numéro de vanne...

Figure 1.14 : Notion de couches de données
http://www.seos-proj ect.eu/modul es/agri cul ture/agri cul ture-c03-s01.fr.html

c) Données attributaires:. Ces données viennent apporter une information
supplémentaire, propre a chaque objet identifié: le propriétaire delaparcelle, e diamétre de
la conduite d’ eau...
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Figure 1.15 : Données associées
http://www.corse.fr/infogeo/Qu-est-ce-que-1e-SIG  a24.html

Souvent ces informations sont dga disponibles sur des fichiers informatiques, ou elles sont
lices al’identifiant de chaque objet.

En général, la classe d' objet est déterminée, au moins en partie, par le processus de
digitalisation, les identifiants étant introduits souvent en bloc alafin.

[.4.3. Modes de données dansles SIG

La reprise de documents cartographiques existants sur support papier en vue de les
introduire dans un SIG, pouvait recourir a des techniques différentes: la digitalisation et le
bal ayage électronique par exemple. La premiére conduit directement, comme ¢ est illustré a
lafigure 1.16, a des données cartographi ques numériques de type vecteurs, la seconde a des
données trameées.
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Figure 1.16 : Modes de données dans un SIG
http://air.imag.fr/mediawiki/index.php/EA2012-SIG

1.4.3.1 Mode vecteur
Ce mode répond au souci de représenter un objet de maniere aussi exacte que

possible. Pour transformer un objet réel en une donnée a référence spatiale, on décompose
le territoire en couches thématiques (figurel.17) (relief, routes, batiments...) structurées
dans des bases de données numeériques.

Figure 1.17 : Décomposition du monde réel en couches d’ information
http://seig.ensg.ign.fr/, http://www.sigma972.org/def _1.html

14
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Une couche réunit généralement des €l éments géographiques de méme type.
Les éléments géographiques (objets spatiaux) peuvent étre représentés sur une carte par des
points, des lignes ou des polygones (figure 1.18).

Figure 1.18 : Mode vecteur
http://www.notre-planete.info/terre/outils/sig.php

L es avantages du mode vecteur sont:
- Une meilleure adaptation ala description des entités ponctuelles et linéaires.
- Unefacilité d extraction de détails.
- Unesimplicité dans latransformation de coordonnées.
- Lesinconvénients du mode vecteur sont:
- Les croisements de couches d’'information sont délicats et nécessitent une topologie
parfaite.

[.4.3.2 Moderaster

Le mode trame ou raster est également appelé modéle matriciel. Contrairement au
mode vecteur qui ne décrit que les contours, le mode raster décrit la totaité de la surface
cartographique point par point (Figure 1.19). 1l est utilisé principalement dans les systemes
a balayage (scanners, capteurs en tél édétection ...)

e ENNEEE
EEE B an
EEE B
H
O
O
NN EEEEEEE
ENEEN |
EREEEE |
EEm 2

Figure 1.19 : Mode Raster
http://www.notre-planete.info/terre/outil s/sig.php
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L es avantages du mode raster sont:

- Maeilleure adaptation ala représentation des détails surfaciques.

- Acquisition des données a partir d’ un scanner a balayage.

- Maeilleure adaptation a certains types de traitements numériques: filtres, classifications

Les inconvénients du mode raster sont:

- Mauvaise adaptation ala représentation des détails linéaires.

- Obligation de parcourir toute la surface pour extraire un détail

- Impossibilité de réaliser certaines opérations topologiques, la recherche du plus court
chemin dans un réseau par exemple.

Ces deux modes sont complémentaires. Le raster est mieux adapté a certains types
d  applications (tél édétection) et apporte une réponse économique a certains besoins.
L’ exploitant d’ un réseau pourrait par exemple se contenter de scanner des fonds de plans en
les conservant au format raster et on numérisant par-dessus son réseau en mode vecteur (qui
nécessite une définition par formes géométriques). Le vecteur correspond al’ ensemble des
besoins courants en gestion de données |ocalisées.

|.5. DOMAINESD’'APPLICATION DES SIG

Les approches ont misen évidence lefait qu’ un systéme d’ information géographique
est un outil de gestion et d’aide ala décision. C'est un outil de gestion pour le technicien qui
doit au quotidien assurer le fonctionnement d' une activité.
Le SIG doit aussi éreun outil d' aide aladécision pour le décideur (directeur, administrateur)
qui doit bénéficier de sa puissance et disposer de cartes de syntheses pour prendre les
meilleures décisions. C'est cette finaité qui permet d employer le terme de systéme
d information et de donner aux SIG les domaines d’ applications suivants (figure 1.20):

Pour les grandes échelles
- Lagestion fonciére et cadastrale (recensement des propriétés, calcul de surfaces)
- Laplanification urbaine (plan d’ occupation des sols et d’ aménagement)
- Lagestion des transports (voies de circulations, signalisation routiere)
- Lagestion des réseaux (assainissement, AEP, gaz, électricité, téléphone ...)
- Lagestion du patrimoine (espaces verts, parcs, jardins ...)
- Les applications topographiques (travaux publics et génie civil)

Pour les échelles moyennes et petites
- Les études d' impact (implantation d’ un centre commercia ou d' une école)
- Lesétudes d' ingénierie routiére (constructions de routes ou d’ autoroutes)
- Les applications liées a la sécurité civile (prévention des risques naturels et
technol ogiques).
- La gestion des ressources naturelles (protection de I'environnement, études
géologiques, climatologiques ou hydrographiques).

16
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Figure 1.20 : Domaines d’ application des SIG
http://www.cairn.info/l es-systemes-d-inf ormati ons-geographi que--9782130539230-

page-88.htm

1.6. MISE EN PLACE D'UN SIG
D’une maniere générae, la mise en ceuvre d'un SIG peut étre faite avec différents

logiciels parmi lesquels les quatre suivants constituent les plus utilisés: Geoconcept,
ArcView, ArcGis et Maplnfo. Tous ces logiciels ont une méme vocation : apporter des
réponses a la problématique spatiale grace a des analyses cartographiques ou des
thématiques. Les fonctionnalités techniques sont tres proches les unes des autres. Ces
logiciels s adaptent a des usages dans les divers domaines, mais leur choix devra étre éclairé
par :

e son cout dépendant évidemment du budget alloué au projet du SIG.

e |’ergonomie de son interface.

e lanécessité deformer les chargés d’ études pour sa prise en main.

e sesatouts en termes d apport de solutions d’ analyses.

e lespossibilités d’ échanges de données.

e lacompatibilité de ses supports de données avec d’ autres.




SIG : Cours et travaux pratiques

2¢Me Partie
Travaux pratiques:
Priseen main de MAPINFO



SIG : Cours et travaux pratiques

2.1 CHOIX ET FONCTIONS DU SIG MAPINFO

Confrontés aux nombreux systemes d’information geographique adaptés au monde
de lamicro-informatique, notre choix s est porté sur le systeme d'information géographique
MAPINFO (figure 2.1) pour bénéficier d’ un produit performant, évolutif, largement diffusé
aupres des utilisateurs.

Projessional

le leader mondial
des S.1.G. sur PC

www.MapInfo.com

Figure 2.1: Présentation du logiciel Maplnfo

Maplnfo est un SIG, parmi les plus répandus en France (plus de 40 000 licences) et dans le
monde (60 pays et 21 langues). Son succes tient essentiellement de :

- sasimplicité d'utilisation

- son langage de programmation (Map Basic qui permet d gjouter de nouvelles applications
répondant aux exigences de tous projets).

- sa puissance de gestion et de traitement de données.

- ses capacités d'échange avec les formats standards bureautiques et les bases de données.
Puissant outil cartographique, il permet d’ afficher, de manipuler et d'anayser tout type de
données, géographiques ou aphanumériques. Soit qu'il permet la traduction d'une
information géographique en informatique. Pour ce faire, il travaille a I’aide de tables
(ensemble de fichiers stockant les informations géographiques sous forme d’une couche
graphique spatialisée et localisée).

Maplinfo Professional est un Systeme d'information géographique (SIG) a l'origine
Bureautique créé dans les années 1980 aux Etats-Unis. C'est un logiciel qui permet de
réaliser des cartes en format numérique. Maplnfo est congu autour d'un moteur d'édition de
cartes qui permet la superposition de couches numériques. || permet de représenter a l'aide
d'un systéeme de couches des informations géo-localisées : points, polygones et image raster.
Ce logiciel permet de créer, dafficher, de modifier toutes formes dinformations
geéographiquement référencées. 1l est utilisé pour :

e Créer des cartes détaillées afin d’améliorer les présentations et faciliter la prise de
décision;

e Mettre en évidence des tendances de vos données qui autrement ne sont pas
perceptibles;;

e Réaliser des analyses spatiales dans un environnement bureautique ;

e
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Opérations de superposition : superposition de couches thématiques (Fig. 02) ;
Traitements statistiques ;

Echange de données avec les autres SIG (ArcGis, Arcinfo, etc.) et les logiciels de
(CAO/DAO), tel que «c AUTO CAD »;

Type de sotie: représentation cartographiques, valeurs numériques ou textuelles,
histogrammes, graphiques etc ;

Disponibilité d' une bibliotheque de symbol es cartographi ques, de trames et |égendes
modifiables de fagon interactive ;

Géocodage par adresse ;

Acces aux bases de données externes (Access, Excel, Oracle, SQL server, ..) ;

Son langage de requéte qui permet de mixer les entrées graphiques et non
graphiques;

Personnalisation avec MapBasic.
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TPO1: DECOUVRIR MAPINFO

Le but de ce premier TP est de se familiariser avec I'interface de ce logiciel et d'apprendre
les principales fonctions de base. La premiere partie consiste simplement en un survol des
menus et des commandes du logici€el, cette partie ne comporte aucun travail aaccomplir (elle
vous sera plus utile par |a suite comme "guide rapide’ a Maplnfo), donc parcourez librement
les menus et, aprés avoir suivi les instructions de cette premiére page, passez rapidement a
la deuxieéme partie ou des manipul ations sont demandées.
Une table Maplnfo est constituée de plusieurs fichiers liés entre eux. On distingue :
* TAB : fichier de description de la table MapInfo Professional.
* DAT, .XLS, .DBT, .MDB : fichier contenant la base de données associées a la table
(données tabulaires).
*.M AP : fichier des objets cartographiques, contenant I’ information géomeétrique.
*.ID : fichier faisant la liaison entre les enregistrements de la base de données et les
objets de la carte.
*.IND : fichier d'index de la base de données (optionnél).
* MIF et .MID : concernent I’ exportation et I’importation de données (vers d’ autres
logiciels). Le fichier .MIF contient |a structure de la table et la géométrie associée. Le
fichier .MID contient les données tabulaires.
* WOR : Document Maplnfo Professional. Il ne contient pas les données (qui sont dans
les tables), mais répertorie |’ ensembl e des tables nécessaires et gere leur utilisation.

A I'ouverture du logiciel apparait un écran (figure 2.2) qui permet de recharger la derniéere
session ouverte sur Maplnfo. Pour I’instant, cliquez sur le bouton « Annuler ». Mapinfo est
désormais ouvert : aucune donnée n’ étant chargée, I’ écran reste évidemment vide comme
c'est illustré dans lafigure 2.3. Seuls apparaissent la barre de menu et deux menus flottants
nommes « Général » et « Dessin ».

Figure 2.2 : Menu de démarrage de Maplinfo
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Figure 2.3 : L interface de Mapinfo

a LA BARREDESTITRES
Labarre destitres de Maplnfo contient le titre du logiciel (Maplnfo professionnel) et le nom
de latable activée.

b. LESMENUSDEROULANTS
L es menus déroul ants sont composeés chacun par un ensemble de sous menus.
Ces menus sont : Fichier, Edition, Outils, Objet, Sélection, Table, Option, Fenétre et
Aide.

Fichier Edition Qutils Objets Sélection Table Options Fenétre  Aide

Par ailleurs et lorsqu’ une fenétre est activée, son menu est alors automatiquement affiché
dans labarre des menus déroulants. C’est |e cas pour lafenétre Carte, lafenétre Données, la
fenétre graphique, lafenétre Légende et |a fenétre Mise en page.

De gauche a droite dans |a barre de menus du logicid :

- Lemenu Fichier : Ce menu permet de gérer lesfichiers que vous créez avec Maplnfo, ses
fonctionnalités ressemblent beaucoup aux autres applications courantes de Windows (Word,
Excdl,...). Vous pouvez ouvrir vos fichiers, les enregistrer (Ia vous devez préciser si vous
enregistrez seulement unetable".tab" - ou tout le document ".wor"), lesimporter et exporter,
lesimprimer et quitter lelogiciel. En pluslacommande Exécuter vous permet de lancer des
petits logiciels créées avec MapBasic, qui est un langage de programmation adapté aux
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problémes cartographiques et qui permet ainsi de personnaliser lelogiciel (avec une certaine
connaissance des langages de programmation: ce n'est pas pour tout le monde

-Le menu Edition : Tout comme d'autres logiciels, ce menu vous donne la possibilité
dannuler votre derniére action et de copier, couper, coller ou effacer le ou les objets
sélectionnés (il faut les sélectionner al'avance!). Plus spécifique a Maplinfo est latroisiéme
partie de ce menu, ou on trouve les commandes Modifier objets et Nouvelle ligne qui
servent a modifier des objets (communes, routes, etc.) représentés al'écran (actif seulement
si la couche est modifiable). Lacommande I nfor mations sert a afficher les caractéristiques
(position, taille et forme) d'un objet sélectionné.

-Le menu Outils :Ce menu permet d'accéder a différents outils Maplnfo, notamment les
traducteurs de format pour lesfichiers provenant d'autres logiciels (ArcView, Arcinfo, etc.).
-Le menu Objets: Il contient notamment les outils pour manipuler les objets. par exemple
les assembler, les transformer, modifier leur forme, etc.

-Le menu Sédlection :Dans ce menu on trouve les outils permettant de faire une requéte au
SIG, suivant plusieurs méthodes. Séection gére latable danslequel vous vous trouvez aun
moment donné et vous permet de sortir des caractéristiques a travers une expression
mathématique des variables de latable. Sélection SQL gére toutes les tables d'un document
avec des opérateurs logiques du langage SQL. Rechercher donne la possibilité de préciser
certaines variables afin de trouver les entités géographiques correspondantes et enfin
Statistiques produit un résumeé des indicateurs statistiques principaux par rapport a une
variable donnée du tableau chiffré concerné.

-Lemenu Table : Les commandes de ce menu servent a gérer une table tant du point de vue
graphigque que statistique: vousy trouvez Mettre a jour colonne qui permet de modifier les
valeurs d'un attribut en fonction d'un calcul. Ajouter donne la possibilité de prendre des
attributs d'autres tables et de lesintégrer alatable en cours d'utilisation. La deuxiéme partie
comprend les commandes Géocodage, Cr éer Pointset Fusionner: |apremiére vous permet
de localiser géographiquement un ensemble d'entités a partir d'une de leurs variables (nom
d'une rue, coordonnées,...), tandis que la deuxiéme commande est utilisée lors de lacréation
de points supplémentaires dans la table en question, en fonction de leur position X,Y. La
possibilité de fusionner des objets suivant une de leurs caractéristiques est un autre point
important de ce menu.

* Les deux commandes | mporter et Exporter permettent de gérer des données (numériques
ou graphiques) qui proviennent d'autres sources ou qui doivent étre converties vers d'autres
logiciels, tels que des plans Auto CAD ou des bases de données dBASE.

* Gestion Tables vous donne la possibilité de supprimer ou renommer une table et, plus
important, de gérer la structure des attributs (leur format, leur titre et leur indexation) de la
table. Quant a la commande | mage Raster, elle sert a caler une image de fond (raster) sur
un vecteur de maniére a ce gque les coordonnées géographiques des deux couches
correspondent précisément.

-Le menu Options: Ce menu se compose d'un premier bloc " Style..." qui vous permet de
contrbler et modifier laforme des différents objets graphiques (lignes, polygones, symboles,
texte) dans vos cartes. vous pouvez preciser la forme, la couleur, |'épaisseur (talle) et le
remplissage de ces objets. La deuxiéme partie est consacrée a l'affichage a I'écran des
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différents outils de travail (barres d'outils, légendes,...): vous pouvez choisir ici S vous
voulez les cacher ou les afficher. La commande Palette de couleurs vous affiche les
couleurs disponibles pour vos analyses et vos affichages, tandis que Préférences vous
permet de personnaliser certains parametres, mais en principe vous n'aurez pas a toucher a
ces rubriques.

-Lemenu Carte/Données : Cemenu varie en fonction de latédche en cours: Si voustravaillez
sur une carte il sappellera Carte, tandis que Sl vous avez un tableau sous les yeux, il se
nommera Données.

- Menu Données :Tres réduit, ce menu vous permet seulement de choisir quelles variables
afficher (Choisir champs) et si vous voulez afficher la grille du tableau (Grille).

- Menu Carte : Plus complexe que le précédent, il présente des ééments tres importants,
dont le premier est le Contrdle des couches, celui-ci vous propose une boite de dialogue
représentante toutes les couches actives et vous permet d'en décider les caractéristiques
fondamentales:

e visible: vous pouvez choisir quelles couches vont apparaitre al'écran;

¢ modifiable: on ne peut modifier qu'une couche alafois, celle que vous sélectionnez
dans cette colonne; sélectable: cette option indique sur quelles couches vous pouvez
agir pour faire des sélections al'écran d'entités que vous allez analyser ensuite;

e seuil de zoom: vous pouvez choisir si une couche doit étre visible seulement quand
vous étes dans un certain seuil de zoom, ceci se modifie al'aide du bouton Affichage
juste plus bas.

- Le bouton Affichage vous permet aussi de gérer |e style d'affichage des é éments de
la couche; tandis que le voisin Etiquettes décide de la maniére d'attacher des étiquettes a
VOs objets géographiques et le bouton Analyse sert amodifier I'affichage des éléments d'une
analyse de cartographie thématique. Les deux boutons Couches offrent |a possibilité
d'gjouter ou supprimer des tables au document et les deux boutons voisins (Monter et
Descendre) servent a changer la position relative des tables dans la pile du document, de
mani ére a afficher certaines couches avant d'autres.

- La commande Analyse thématique vous amene a travers quel ques étapes qui vous
donnent la possibilité de cartographier vos données de diverses manieres, tandis que
Modifier Analysethématique, comme bien le dit son nom, sert amodifier une anayse dga
en place.

- Latroisieme partie concerne le zoom et vous permet de choisir a quelle "distance” vous
voulez afficher votre carte. La quatrieme partie permet dinscrire a |'écran les étiquettes
d'une couche et d'enregistrer cette couche comme étant une nouvelle table de votre travail.
Enfin Options vous permet de modifier les unités de mesure et d'autres paramétres de
visualisation.

-Lemenu Fenétre: Cemenu est lui aussi assez répandu dans les logiciels sous Windows; il
permet de parcourir les différentes tables ouvertes et d'en afficher respectivement la carte
ou le tableau correspondant, ainsi que de créer des nouveaux graphiques en partant des
données du tableau et de gérer lamise en page de votre travail en vue d'une impression. La
commande Sectorisation permet de regrouper des objets suivant certaines caractéristiques
et d'obtenir ainsi une nouvelle couche avec des nouveaux objets géographiques.
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- Lemenu Aide: Celui-ci est un autre menu "standard" des logiciels Windows dans lequel
vous pourrez trouver des conseils concernant le logiciel et ses commandes.

c. LESBARRESD'OUTILS
A l'ouverture de Mapinfo des fenétres outils qui rassemblent les outils spécifiques
apparaissent, parmi elles les deux plusimportantes qui sont celles Général et Dessins. Elles
rassemblent les fonctionnalités les plus utilisées et les outils de Dessin.

BARRE « GENERAL »
Cette barre est illustrée dans lafigure 2.4.

Figure 2.4 : Présentation de la barre d’ outils « Général »

Les differentes fonctions de la barre « Général » sont données dans ce qui suit :

Controle des couches: Définir la position et I'affichage des tables dans une fenétre Carte.
Inverser lasélection : Inverse lasélection

L égende : Afficher lalégende associée aux cartes ou aux graphiques.

Sélection par rectangle, Sélection par Distance : Rechercher et sélectionner des objets a
I'intérieur d'une forme donnée.

Distance : Déterminer |a distance entre deux points.

Sélection : Sélectionner un ou plusieurs objets ou enregistrements en vue de les
analyser. |l peut également servir amodifier une carte, une mise en page ou un tableau.
Pochoir : Rendre apparent qu’une partie de la carte en vue dune impression ou d'une
présentation. La délimitation se fait selon un objet sélectionné.

Définir Secteur Cible : Définir le secteur de I'objet sélectionné comme nouveau secteur
cible.
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Statistiques: Afficher la fenétre Statistiques ou sont calculées la somme et la moyenne
des champs numériques des objetgenregistrements sélectionnés. Le nombre
d'enregistrements sélectionnés est également affiché. Les données sont recalculéeset la
fenétre Statistiques est automatiquement mise a jour chague fois que dautres
objetg/enregistrements sont sél ectionnés.

Zoom avant, Zoom arriére: Agrandir ou réduire une carte ou une mise en page.

BARRE DE DESSIN
Cette barre d’outils est tres utile lors de la création d une nouvelle couche (table) pour
dessiner ou paramétrer les entités.elle est présentée danslafigure 2.5.

Figure 2.5: Labarre d' outils « Dessin »

Labarred outils « Dessin » contient :

Ajouter Neeud : Ajouter un nceud a des polygones, des polylignes et des arcs de cercle.
Arcdecercle: Tracer un arc ayant lataille et laforme d'un quart d'éllipse. Aprés avoir créé
un arc de cercle, vous pouvez modifier sataille.

Ellipse : Permet de créer des cercles ou des ellipses.

Cadre: Créer des cadres dans les fenétres affichées dans la mise en page pour afficher vos
fenétres cartes, données... Vous pouvez ainsi encadrer une carte, un graphique, un tableau,
une légende de carte ou de graphique, la fenétre Informations, la fenétre Statistiques, la
fenétre de messages ou du texte. Le cadre peut également étre vide.

Ligne: Dessiner des segments.

Style Ligne: Définir letype de ligne, |'épaisseur et la couleur des objets ligne (lignes, arcs
et polylignes). Vous pouvez également changer le type, |'épaisseur et la couleur des objets
que vous modifiez.

Polygone : Dessiner des polygones en ne tracant qu'un coté alafois.

Polyligne : Dessiner des polylignes (sequence de lignes mises bout a bout, formant une
figure non fermeée).
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Rectangle : Dessiner des rectangles et des carrés dans une couche de carte modifiable ou
une mise en page.

Style Polygone : Dé&finir la couleur, le motif et le style de trait des contours des objets
fermés. VVous pouvez également changer la couleur et e motif des objets que vous modifiez.
Modifier Objets : Activer/désactiver le mode Modification Forme. Dans ce mode, vous
pouvez modifier des polygones, des polylignes, des lignes et des points en déplacant,
ajoutant et supprimant les nceuds qui définissent les segments de droite. Vous pouvez
également créer des polylignes en copiant et en collant des neeuds sélectionnés.

Rectangle Arrondi : Dessiner des rectangles et des carrés a coins arrondis.

Symbole : Disposer des symboles points ("épingles") sur une carte.

Style Symbole : Afficher des symboles et définir leurs attributs, c'est-a-dire la taille, la
couleur et le type de symbole. Vous pouvez modifier les attributs de symboles existants
et définir ceux des nouveaux objets point avant de les créer. Ceux-ci doivent se trouver ou
étre créés dans une couche modifiable.

Texte: Annoter des cartes et des mises en page.

Style Texte: Choisir lapolice et lataille des caracteres du texte.
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TP N°02: CALAGE ET AFFICHAGE D'UNE CARTE

Le calage est une étape nécessaire avant tout travail sous SIG, il sert a établir une relation
entre les entités affichées sous le systéme d’information géographique et leur position dans
le monderéel, Cette opération seffectue apartir de la boite de dialogue Cal age Image. Cette
boite permet de définir les coordonnées des points de calage et de préciser le type de
projection de I'image raster.

Pour effectuer cette opération, on suit les étapes suivantes :

Avec lacommande « Fichier / Ouvrir Table », on peut ouvrir desimages raster caractérisées
par divers extensions (*.bil ; *.tif ; *.bmp; *.gif ; *.tga; *.jpg) comme c'est illustrée dans la
figure 2.6.

#*“Maplinfo Professional

Flpl= Edition  Oukils  Ohbjets  Séleckion Table Options  Fenétre  Aide

Mouvelle Table... Chrl4+M ) IIIEIEI El

[T ([ Zhr 42
Ouvrir WM, .,
Ouwrir une connexion DBEMS. ..

Fermer Table...
Touk Fermer
Fermer une Connexion DEM3. ..

Enreqistrer Tahle, .. Ckrl+E
Erreqistrer Table Sous, ..

Enregistrer Requéte. ..

Enreqistrer Document Sous... Chrl+Dr
Exporter Fengtre, .,

Annuler Changements, .,

Configuration de Tmpression, ..

Imprimetr, .. Ckel+P
Derniers fichiers utilisés k
Quitker alk+F4

Figure 2.6 : Calage d’' une image raster : 19 étape

Séectionnez le fichier contenant I'image ciblée, n’oubliez pas de choisir le format de
fichier image raster (figure 2.7).
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Ouvrir

Fi[MT 31 11 51
[Eil 1 z1_11_s2
£ ra_31_11_54_bis

Documents
Mam du fickier ; INJ_31_II_51 j
Fichiers de type : Raster Image [ bil" sid.” gen;”.ntf:" ecw” url”| » | Aruler |
Wisualisation : Maplnfa [t20]

Daocument [*woar]

Microzoft Access Databasze [*.mdb)

{® Emplacements Maplnio Microzoft Excel [* 8ls)

dBASE DEF [*.dbf]

ESRI [R] Shapefile [*.zhp

Raster Image | " kit pou —

" Emplacements Standard

Lotug 1-2-3 [*wk 1" wha ™ whk3:" wkd]

wimf;" emf]

Figure 2.7 : Calage d’ une image raster : 2°™étape

Lors de I’ ouverture, Maplnfo demande si vous souhaitez afficher une image non calée
(figure 2.8), cliquez sur calage.

P Afficher une image non calée NJ_31_|1_527

Affichage | (Calage > |

Figure 2.8 : Calage d’ une image raster : 3*™étape

Laboite de dialogue du calage de I’image apparait.
Dans ce menu, définissez le type de projection de I'image a I’aide du bouton
« Projection », danslaquelle on vasaisir les points de calage et I’ unité de mesure (métre,
degré..).

L’ Algérie est couverte par deux projections :
= LAMBERT Algérie (Algérie du Nord et Algérie du Sud) ;
» L’Universal Transverse Mercator (UTM), 4 fuseaux UTM couvrent I’ Algérie (29, 30,

31,32) comme ¢ est illustré sur lafigure 2.9.

-
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Figure 2.9 : Systémes de projection couvrant I’ Algérie et leurs parametres de
transformation dans Mapinfo

Prenez soin de définir le type de projection correct afin de minimiser les distorsions de
I"image lors de la superposition des couches de la carte comme ¢ est illustré dans la
figure 2.10.
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Coord

Coord v Erreur [pixelz]

Maodifier...

-

LCatéaarie:

Choisir Projection 1

Enlewer |
[Fuereie |

Afteindre

!|L| niverzal Transverse Mercator [WiG5 84]

Projections:

I la carte pour ajouter un point de

Mouveau |

UTH Zane 29,
UTH Zone 30,
ITH Lone 30,
TH Zane 31,
UTH Zone 31,
UTH Zone 32,
UTH Lone 32,
UTH Zone 33,
UTH Zone 33,
UTH Zone 34,
UTH Zone 34,

Sautherm Hemisphere [WGES B4)
Marthern Hemizphere fwWGES 84)
Southern Hemizphere
Marthern Hemiz i
Southern Hemizphere fWGES 34]
Morthern Hemisphere PWES 84)
Southern Hemizphere fWGES 34]
Marthern Hemizphere fwWGES 84)
Southerm Hemisphere [wGES 84)
Marthern Hemizphere fwWGES 84)
Southern Hemizphere fwWGES 34]

7%

=]
]

ok ] Aer | mie |
j J Cliguer zur la carte |
ok | Annuer | e | Poectonn | Aide |

Figure 2.10 : Calage d’ une image raster : 4°™&tape (choix de la projection)

Insérer au moins 4 points de calage bien répartis avec leurs coordonnées, les points

choisis sont alors matérialisés dans la fenétre

Pour chague point, on clique sur « Nouveau
nouveau point.

de prévisualisation.

» pour créer un nouvel emplacement a un

L’ opération d’introduction des coordonnées geéographiques, se fait pour |’ ensemble des

points, un par un, de laméme facon.
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Mom Coord ¥ Coord Ernreur [pixels)

321 000,00

Infarmationz sur le Paoint de Calage:

MNam: IF't1
LCarte 3 |32'| aoo m

Imange = |48
Image " ISBE

Antuler |

Cliquer sur la carte |

HO

QK | Annuler | Unitéz. . | Ploiection...l Aide |

Figure 2.11 : Calage d’' une image raster : 5"™&ape : Introduction des points de calage

Le déplacement sur I’image se réalise avec les ascenseurs et |es 2 boutons «+» et «-» qui
permettent de zoomer avant et arriere.

Unefoisles4 points de calage chargés, assurez-vous que |’ erreur soit inférieure a 1 pixel

comme le montre lafigure 2.12, puis cliquez sur OK pour afficher I’image cal ée donnée
dansfigure 2.13.
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Figure 2.12 : Calage d’ une image raster : 6°™étape : Calcul de |’ erreur de calage

Dans cas éudié, apres validation, le fichier « NJ 31 |1 51.tab» est créé dans le
répertoire de I’image source. C'est ce fichier «*.tab » qui conserve les paramétres de

calage del’image.

e~ Mapinto Professional - [NIZ37 11751 Carte]
EFichier Edition  Outils  Objets  Sélection Table Options Carte Fenétre  Aide

Dz|s|e o] 8] (sl of ElElElmE] 22|

Zoom: 62,66 km - |ModiFiabIe: Aucun - |Sélection: Aucun

Figure 2.13 : Affichage de|’image calée sous SIG
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TP N°03: CREATION DE NOUVELLE COUCHE

La maniere de créer une table (couche) est de procéder a partir de la commande « Fichier /
Nouvelle Table » comme ¢’ est illustrée dans lafigure 2.14.

#Maplnfo Professional

Chrl+h il

Ctrl+o
Cuserir WS, .,
Ouvrir une connexion DEMS.

Fermer Table...
Touk Fermer
Fermer une Connexion DEMS...

Enregistrer Tablz, .. Chrl+E
Enreqistrer Table Sous. ..

Enregistrer Requéte, .,

Enregistrer Document Sous... Ctrl+D
Exporter Fenétre, .,

Annuler Changements, .

Canfiguration de [Tmpression. ..

Imprimer. .. Chrl+P
Derniers fichiers utilisés 3
Quitker Alt+F4

Figure 2.14 : Création d’ une nouvelle couche (table): 1¥%tape

Appardit aors le menu de création de la structure de la nouvelle table donné dans la
figure 2.15 qui suit :

Nn uvelle Tabie W
Créer une nouvelle table :
E Eréer...z I

[ Ouwrir une nouvelle fenétre Données

{w) Durerir une nouvelle fenétre Carte Annuler |

[T Ajouter & la fenétre Carte Active |

Aide

Structure
i+ Créer..

= Utilizer comme modéle de structure |a kable ;

| =]

Figure 2.15 : Création d' une nouvelle couche

Avant de créer lastructure detable, il faut choisir son systeme de projection par le bouton
«Projection» comme ¢’ est présenté dans la figure 2.16.

.
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Descendre |

t crter

I Choisir Projection 1

Catégorie:

Ajouter Champ |

Supprimer Champ |

||LI niversal Trangverse Merncator [wGS 84) |

Projections:

1T Zane 30,
UTHM Zaone 31.
UTHM Zane 31.

Annuler |

UTHM Zone 29. Morthern Hemizphere [wES 84)
UTH Zone 29, Southern Hemizphere [WGS 84)
UTHM £one 30, Marthern Hemizphere (WG5S 84)
Saouthern Hemisphere
Morthern Hemizphere 8

Southern Hemisphere MWGES 84)
UTH Zone 32, Horthern Hemizphere [wWGS 84)
UTM Zone 32, Southern Hemizphere [WES 84)
UTH Zone 33, Haorthern Hemizphere [wWGS 84)
UTH Zone 33, Southern Hemizphere [WGS 84)
UTH Zone 34, Haorthern Hemizphere [wWGS 84)

|

tide |

¥ Table Graphique

Projection... |

Aide |

Figure 2.16 : Création d’ une nouvelle couche (table): 2°™ éape : Choix dela
projection

Lanouvelle couche a créer est nommée « Réseau_hydrographique ». On définit ainsi,
les données associ ées a cette couche (le nombre de champs et leurs caractéristiques).

Lafigure 2.17 illustre la démarche adoptée.

Slructure de'[a nouvelletable ]
Charnps Type Index
ID Entier I
- Monter | Descendlel
Supprimer Champ |
— Informations
M IT_'.JDES ¥ Table Graphique
Type: &
Ype IEaractere LI Projection..
Largeur: IBD
EEréer... ; I Annuler | Aide |

Figure 2.17 : Création d une nouvelle couche: 3°™ éape : Définition de la structure de

latable

Deés que latable est créée, elle est également ouverte (vide).
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Pour commencer ladigitalisation, on utilise la carte calée ultérieurement (NJ 31 |1_51)
comme fond, pour cela, on doit I'ouvrir et la superposer avec la couche
« Réseau_hydrographique » (figure 2.18).

Figure 2.18 : Superposition de la couche crée et de la carte calée

On accede au gestionnaire de couches (I’ outil de gestion et de |’ affichage des différentes

tables ouvertes) grace au bouton « i » du menu général. Les principales fonctions de
« Contréle des couches » sont illustrées dans lafigure 2.19.
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Figure 2.19 : Description du sous menu : Contréle des couches
Maplnfo empile les couches (tables) par défaut dans I’ ordre d’ ouverture des tables.
Le changement de cet ordreinitial est possible par |"intermédiaire des boutons « Monter

» et «Descendre» du bloc «Réorganiser» comme c'es illustrée dans la figure 2.20.
L’ opération s applique ala couche séectionnée en bleu.

/

Figure 2.20 : Gestion des couches
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On peut également cliquer sur une couche et la déplacer en latirant avec la souris
dans la pile des couches.

Le Gestionnaire de couches permet également de :

e Controler la visualisation des tables ouverte par des cases a cocher situées sous le
symboleen formed il « & »;

e Controler la caractéristique «sélectionnable » de chaque couche grace aux cases a

=l
cocher situées en troisieme colonne « ® »;
e Ajouter ou enlever du gestionnaire de couche une table ouverte, par les boutons
«Ajouter » et « Enlever » du bloc « Couches » ;

Couches

Ajouter. . | Enlewer |

A noter qu’ une table ouverte peut figurer plusieurs fois dans le gestionnaire de couches ;
Contrdler la sémiologie d’ affichage de tous les objets d’ une couche. En cliquant 2 fois
sur le nom d’ une couche, on peut accéder au menu d’ option d’ affichage. A ce niveau il
est possible de préciser un niveau de zoom qui permettra de contrdler I’ affichage d’ une
couche en fonction du niveau de zoom (figure 2.21).

Affichage
[ Modifier Style

O X

Seuilz de Zoom

utilizer les seuls de Zoom :

—
—

| Afficher le sens des Lignes
[ Afficher les Moeuds
| Afficher les Centraides

Annuler | Aide |

Figure 2.21 : Caractéristiques de gestion d’ une couche

Pour pouvoir modifier, supprimer ou créer un objet dans une couche, il faut la déclarer
modifiable dans |le gestionnaire de couche, pour celail faut cocher la case de la couche

gui est en colonne 2 (sous le crayon) « £y dans le gestionnaire de couche. La notion
« modifiable » sera affichée en bas de la fenétre Maplnfo.
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TP N°04: CREATION D’OBJETS DANSUNE TABLE

Un objet ne peut étre créé que dans une table modifiable. Maplnfo n’ oblige pas a garder
une homogénéité de type d' objets géométriques par couche (ou table). Néanmoinsil est
déconseillé de créer des objets de types géométriques hétérogenes dans une méme
couche.

Par exemple si vousavez acréer un dessin detypelinéaire (coursd’ eau formant le réseau
hydrographique) et un autre de type surfacique (couvert végéta), il est préférable de
créer aors 2 tables différentes pour recevoir chacun des 2 types géométriques.

Pour créer un objet on utilise le menu dessin. Le bouton avec la punaise bleu sert a
numériser des objets ponctuels. Le bouton avec une ligne brisée en dessous sert a
numériser les polylignes. Le bouton rempli en vert sert a numériser les polygones. Les
méme boutons, mais ornés d’'un point d’'interrogation servent a modifier la sémiologie
par défaut de chacun de ces types d’ objets (figure 2.22). Le bouton avec la lettre « A »
permet |’ insertion du style texte (écriture).

= Maplnfo Professional’- [Resean”hydraugraphique,... NJZ317 11754 his Carte]

2 Fichier Edtion Outils Objets Sélection Table Options Carte Fendlre Aide
N EEEEEE ==
T e

N, < MR

o

WPl
8e |/

ot Couleur: _ : Exemple

Epaisseur
/ E—
{ O Points
i

i

LIES
[>| 7,

Zoaom: 2,078 km * Modifiable: Réseau_hydraugrar Sélection: Aucun

Figure 2.22 : Insertion des différentes formes d’ objets
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TP N°O05: MODIFICATION DE LA GEOMETRIE D’UN OBJET

Un objet ne peut é&re modifié, en géométrie, que dans une table modifiable. Pour réaliser
cette opération nous allons utiliser le mode Fusion.

On bascule en mode Fusion / Fusion désactivée en appuyant alternativement sur la
touche «F» du clavier. L’ information est indiquée par |’ acronyme « FUS » qui apparait
en bas de la fenétre Maplinfo (figure 2.23).

Figure 2.23 : Déclaration du mode de fusion

Dans ce mode, des que le curseur passe a proximité d’ un point intermeédiaire existant
dans gquel que couche que ce soit, le curseur change de forme.

Si un point est créé dans ces conditions, le point sera créé avec les coordonnées exactes
du point qui a «capturé» le curseur.

On peut modifier la position d’un point descripteur de polygone ou de polyligne en
utilisant le bouton IE Cedernier fait apparaitre les points intermédiaires. 1ls sont alors
modifiable par action de «glisser déplacer».

Si nécessaire, des points intermédiaires peuvent étre rgjoutés a I’ objet géométrique de
maniere aaméliorer saforme par le bouton indiqué sur lafigure 2.24.
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Figure 2.24 : Procédure d’ gjout d’ un neeud

On peut capturer également tous les points intermédiaires qui constituent une polyligne
ou un polygone en mode Fusion et en maintenant les touches « Shift » ou « Ctrl »
enfoncée. Cette méthode permet d assurer qu’aucun point intermédiaire n’est oublié
(figure 2.25).

Figure 2.25 : Correction des erreurs de digitalisation
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TP N°06: CHARGEMENT DE LA BASE DE DONNEES

Un SIG établit un lien entre des entités geéographiques (on parle également d entités
localisées) représentées sur une carte et les informations, ou attributs, qui les décrivent. Ce
lien est e principe fondamental du fonctionnement d’un SIG et fait toute |a puissance de cet
outil analytique et d’interrogation.

Il permet en effet, d’accéder aux attributs de n’importe quelle entité représentée ou de
localiser une entité sur une carte a partir de ses attributs.

Une base de données géographique est le ceeur d'un SIG. C'est une série de themes
d’information géographique organisée de facon la plus efficace pour étre utilisée par une ou
plusieurs applications.

Pour introduire des données qui concernent la table, cliquer sur « Fenétre — données »,
un tableau s affiche (figure 2.26), contenant les champs introduit lors de la création de la
table. On peut recharger ainsi 1a base de données en introduisant lesinformations souhaitées
dans le tableau. L’affichage doubl¢ de la carte et des données facilite la tache (fenétre —
mosaique).

#Maplnfo Professional

Fichier Edition Outls Ohjets Sélection Table Options Carte (Fenéfré: Aide
MﬂMHMMﬂﬂkﬁhﬂﬁﬂﬂ@mﬂm

22 Réseau_hydraugraphique Données. )0\ X | &= Réseau_hydraugraphique Carte B

cours_deau
Dessins X |

1 362 | Chadba
1 363 | Chadba
1 364 | Chadba
1 365 | oued

1 366 | Chadba
1 367 | Chadha

1 368 | oued Bou Fessousa
1 369 | Chadha

1 370 | oued Tafliles

1371 | Chadha

1 372 | oued Brahim

1 373 | oued Mouil El Begar
1 374 | Chadha

1375 | Chadha

1 376 | oued Bou yakouk

1 377 | Chadha

1 378 | oued Hadjla

1 379 | oued Allala

1380 | Chadha

1381 | oued Tam

-@@EF'
ﬁ@@@¢

B« D|>|m|p|C|#
NAMEDORE

[
N ) EE

~OoooooooooodOomdodogod

| I
|Zoom: 9,12 km - |Modiﬂable: Réseau_hydraugrar |Sélection: Réseau_hydraugraph

Figure 2.26 : Chargement de la base de données

2

Aprés avoir fini la numérisation et le chargement de la base de données, on enregistre.
On peut vérifier labase de données en utilisant le bouton « i » delabarred outils généra
figure (2.27).
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Figure 2.27 : Affichage des données
Si vous voulez modifier la structure d' une table, gjouter ou supprimer un champ :

Cliquer sur « Table — Gestion table — modifier structure ». Choisir la table a modifier
(figure 2.28).

Figure 2.28 : Modification de la structure d’ une table
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Méme chose pour la suppression d’unetable :
Table — Gestion table — supprimer table et on sélectionne la table a supprimer. Un
message d’ avertissement d’ affiche ( figure 2.29), cliquer OK.

Figure 2.29 : Message de confirmation de suppression de table

Si dans le tableau de données de la table il ya des lignes en gris (vides), il suffit de
cliquer :

Table — Gestion table — Compacter table (pour éliminer les vides) (figure 2.30).
Sélectionner latable a compacter, puis choisir « compacter les deux », et valider Ok.

Figure 2.30 : Compactage d' une table
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TP N°07: MISE EN FORME D’UNE CARTE

l. ETIQUETAGE D’UNE CARTE

Quand on introduit toutes les données qui concernent les tables, on passe a |’ étape de
I” étiquetage comme illustrée sur lafigure 2.31.

Carte — contrdle des couches, cocher la case « étiquette », cliquer sur Etiquettes.

Figure 2.31 : Etiquetage d’ une couche : 1¥%tape : Choix de la couche a étiqueter

Choisir la classe a étiqueter, on peut permettre la duplication ou le chevauchement.
Pour choisir laposition del’ écriture (figure 2.32), on clique sur un élément de position (point
d ancrage).




SIG : Cours et travaux pratiques

Figure 2.32 : Etiquetage d' une couche : 2°™étape : Choix de la position d’ étiquetage

Pour le style d' écriture on clique sur A, et on choisit les paramétres voulus figure (2.33).

Figure 2.33 : Etiquetage d' une couche : 3*™étape : Choix du style d’ étiquetage

Le résultat de |’ étiquetage est donné dans lafigure 2.34
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Figure 2.34 : Carte avec éiquetage
L a sauvegarde des étiquettes doit se faire dans un document.

[1.ANALYSE THEMATIQUE

L'un des principaux atouts d'un SIG est la conception de carte thématique. L’ analyse
thématique se fait sur un champ de type numérique.

Dans Mapinfo, il faut Cliquer sur le menu Carte et sélectionner Analyse thématique.
Une boite de dialogue souvre, elle se répartit en 3 étapes.

1. Dans la premiere étape, Mapinfo vous demande de sélectionner quel type de carte
thématigue vous voulez concevoir (figure 2.35). Vous avez le choix entre plusieurs types de
cartes thématiques fournies par Maplnfo.
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Figure 2.35 : Analyse thématique : 1% étape : Choix du type d’ analyse

2. Dans la seconde étape, vous devez choisir latable et les variables a utiliser (figure 2.36).

Figure 2.36 : Analyse thématique : 2°™ étape : Choix delatable et de lavariable

3. Enfin, dans la derniere étape, vous avez la possibilité de modifier I'apparence de la
thématique, par le choix des couleurs, ou des noms a afficher dans lalégende (figure 2.37).
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Figure 2.37 : Analyse thématique : 3%™ étape : Choix du style de |’ analyse thématique

Lafigure 2.38 donne le résultat de I’ analyse thématique : la carte thématique.

Figure 2.38 : Résultat de |’ anal yse thématique : |a carte thématique

On peut modifier une analyse thématique, alez a:
Cate —  Modifier Analyse thématique.
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De laméme maniere, on peut réaliser une analyse thématique pour les entités de type ligne
(figure 2.39).

Etape 1 : choix des types et modéles.
Carte — analyse thématique —classe des lignes par défaut — suivant.

Figure 2.39 : Exemple d' anal yse thématique pour les lignes

Etape 2 : choisir latable et les variables.

Exemple : On choisit Table des cours d’ eau.
Variable : longueur — suivant

Etape 3 : choisir laclasse et le style.

Pour le cas des polygones, la démarche est la suivante (figure 2.40) :
Etape 1 : choix du modéle.
Carte — analyse thématique —classe des polygones par défaut — suivant.
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Figure 2.40 : Analyse thématique pour des entités polygones

Etape 2 : choisir latable et les variables.
Exemple: On choisit :

Table des communes.

Variable : populations — suivant.
Etape 3 : choisir laclasse et le style.

Pour sauvegarder un modele d’ analyse thématique, soit pour les points, les lignes ou
polygones, on clique sur Enregistrer sous (figure 2.41).
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Figure 2.41: Exemple de sauvegarde d’'un modéle d’ anal yse thématique

Pour sauvegarder le travail réalisé, on clique sur « Fichier — enregistrer document sous ».
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TP08: REQUETESET LANGAGE SQL

Laparticularité des SIG réside dans leur capacité d’ exploiter les donnéestant sur leur
aspect descriptif (tableau) que géométrique (carte). La maitrise de I'exploitation et de
I"interrogation des données est la clé pour tout usager désirant fonder ses décisions sur de
I"information valide et « parlante ».

Quelles sont les options offertes par Maplnfo pour exploiter et interroger |es données?

M aplnfo base ses requétes sur le SQL (Structured Query Language). Ce langage est répandu
dans les logiciels de bases de données et n’est donc pas exclusif a Mapinfo. Par contre, un
aspect propre aux SIG rend ce langage encore plus puissant car il peut également tenir
compte des caractéristiques de |’ objet, directement sur le territoire.

Ce TP approfondit donc cet aspect de Mapinfo qu’'est I'interrogation des donneées, de
maniére a en extraire tout le potentiel. Il permet aussi de prendre en main rapidement ce
puissant langage et sa manipulation au sein du méme logiciel.

Une requéte est une opération d’ interrogation réalisée sur une partie d’ une base de données.
Maplnfo ssimplifie le recours aux requétes SQL (Structured Query Language) en proposant
des interfaces graphiques assez commodes pour interroger la base de données
géographiques. Une requéte SQL produit une table qui va contenir la, ou les réponses, a la
question posée. 1l est donc possible de chainer les requétes SQL entre elles.

Les questions posées aux bases de données SIG peuvent porter aussi bien sur le niveau
attributaire que geographique des objets. Il est aussi possible d’interroger une base sous
I” angle sémiologique.

Dans Maplnfo, les connections SQL sont définies a partir d’une instruction SQL de type
SELECT ..... FROM ....WHERE...... dont le résultat (les enregistrements sélectionnés)
devient une table Maplnfo temporaire.

Laprocédure générale d'utilisation de la sélection SQL est donnée dans lafigure 2.42 :

1. Ouvrez latable sur laquelle vous voul ez effectuer une sélection (table source) ;

2. Sélectionnez Sélection — Sélection SQL. Renseignez les zones de la boite de
dialogue « Sélection SQL » correspondant avos besoins;
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Figure 2.42 : Exemple d une requéte SQL

Lorsque vous cliquez sur OK, MapInfo exécute la sélection et affiche le résultat (figure
2.43).

Figure 2.43 : Résultat d’ une requéte SQL

Maplnfo extrait aors les données de la table source, stocke les résultats de la sélection dans
une table temporaire particuliére, appel ée « table de résultats ».

Latable de résultats contient uniquement les lignes et colonnes correspondant a vos critéres.
Le nom par défaut de latable de résultats est Sélection, mais vous pouvez indiquer un autre
nom au niveau de la zone Résultat dans table, dans la boite de dialogue Sélection SQL.
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- Ouvrez une fenétre Carte et/ou Données si vous souhaitez visualiser les résultats. Par
défaut, Maplnfo affiche automatiquement la table de résultats dans une fenétre Données
(figure 2.43), amoins que vous n'enleviez la croix marquée dans la case Afficher |es données
résultat de la boite de dialogue Sélection SQL.

Si votre table de résultats sappelle Sélection (le nom par défaut), la fenétre Données
indigueraun autre nom detable, tel que Queryl ou Query2. Ceci est di au fait que Maplnfo,
au moment de mettre sous forme de tableau la table de résultat, "photographie” latable et
nomme cette "copie" Query n (n étant un chiffre). Maplnfo exécute ce "clich€" car Sélection
est un nom particulier de table. Sélection change a chaque fois que vous sélectionnez ou
désélectionnez des lignes.

Dans la boite de dialogue Sélection SQL, vous pouvez donner un autre nom a la table de
résultats (par exemple : végétation). Cela évitera que Maplnfo ne le renomme Query n.

- Maplnfo sélectionne automatiquement toutes leslignes de latable de résultats. Aussi, apres
avoir réalisé votre sélection SQL, il vous est possible d'effectuer des opérations sur
I'ensemble des lignes sélectionnées. Vous pouvez ains appliquer une couleur différente a
toutes les lignes sélectionnées (en choisissant « Affichage — Style polygones »), ou encore
les Couper et les Copier dans leur ensemble.

Pour le cas des Requétes sur une table unique (sur un attribut), la question porte sur
I’ existence d’'un enregistrement (ou plus) dans la base de données qui contient un attribut
particulier.

La commande « Sélection/Sélection...» permet d accéder a cette fonctionnalité. Cette
commande se développe en plusieurs fenétres de |la maniére suivante :

» Choix delatablecible de larequéte. Danslafenétre « Séectionner », choisir latable
dans laliste déroulante (figure 2.44).

Le choix propose toutes les tables ouvertes.

Figure 2.44 : Exemple de sélection
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= Choix du champ qui porte la requéte dans la fenétre « Expression » pour remplir la
boite de saisie « Criteres ». L’utilisateur n’est pas censé connaitre les noms des
champs de la table. Le bouton « Expression ...» va l’aider dans son choix en le
guidant. Cliquer sur « Expression... » Fait apparaitre le menu donné dans la figure
2.45 suivante :

Figure 2.45 : Choix des criteres de sélection

» Choix des criteres d'interrogation dans la fenétre « Expression ». Laliste déroulante
« Colonne » permet d'accéder aux noms des champs de la table. La liste déroulante «
Opérateurs » permet de choisir les opérateurs qui peuvent étre appliqués alacolonne choisie
(«=», «>» «>=» «and »...) et laliste déroulante « Fonctions » permet de choisir des
fonctions qui peuvent étre appliquées aux champs choisis. Latouche «Vérifier » permet de
contrbler la cohérence syntaxique de I’expression saisie. Le bouton «OK » transmet la
formule choisie dans la rubrique « Critéres » de la fenétre « Sélection ».

Dans cette fenétre « Sélection », il est possible, en option, de trier les résultats affichés dans
la nouvelle fenétre qui correspondra ala Table Séection.

Unerequéte souvent utilisée peut étre enregistrée grace au bouton « Sauver modél e » comme
c'est illustré dans lafigure 2.46.
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Figure 2.46 : Enregistrement et chargement d’ une requéte SQL
Un fichier d extension « . gry » est alors créé dans e Document.
Toute requéte sauvegardée peut étre rappel ée par le bouton « Charger modéle ».
. Affichage du résultat dans une fenétre « Query.. ». Les fenétres query sont des tables

temporaires qui doivent étre sauvegardées par « Enregistrer table sous » si I’ on souhaite en
conserver latrace.




SIG : Cours et travaux pratiques

TP 09: EXTRACTION DES COORDONNEES

Maplnfo nous donnelapossibilité d extraireles coordonnées X et Y des objets detype point.
Celasefait commeillustré danslafigure 2.47.

Outils — gestionnaire d’outils — Coordinate Extractor —Ok

Figure 2.47 : Lancement de I’ extracteur de coordonnées
Cette ¢étape permet d’ajouter une rubrique. Outils — Extracteur de Coordonnées — Extraire

les coordonnées.
Choisissez latable et les deux colonnes de chargement (figure 2.48) et validez OK

Figure 2.48 : Choix de latable et des colonnes d’ extraction de coordonnées
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On peut également le faire directement : Outils — Extracteur de Coordonnées — Extraire
les Coordonnées — Créer une nouvelle colonne comme le montre la figure 2.49 et on valide.

Figure 2.49 : Extraction des coordonnées en créant des nouvelles colonnes d’ extraction
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TP N°10: MISE EN PAGE ET IMPRESSION D’UNE CARTE

Quand on travaille dans la fenétre Mise en page, on change de référentiel. On passe du
systeme de projection a la feuille de papier. Dans ce cas |’unité de travail devient le
centimétre.

On accede a cette fonctionnalité en utilisant la commande : « Fenétre / Mise en Page». La
carte résultante doit contenir letitre, I’ échelle, lafléche du nord et lalégende.

Pour préparer la mise en page, on doit déclarer la couche de dessin modifiable comme
représenté sur lafigure 2.50.

Figure 2.50 : Déclaration de la couche de dessin « modifiable »

- Titredelacarte

Pour insérer le titre de la carte, On doit sélectionner le Style texte dans la barre de dessin
(figure 2.51) et on écrit letitre de la carte.

—

Figure 2.51 : Insertion du titre de la carte
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-  Flechedu Nord

Pour insérer la fleche du Nord, sur le menu dessin choisir symbole * | de la barre de
« dessin »

Une fois le symbole inséré, un double clic est indispensable pour afficher le style
« Symbole » commelemontrelafigure 2.52. Danslabibliotheque des symboles ; choisir
la catégorie Mapinfo Arrows pour choisir un modéle de fleche du Nord, puis valider.

Figure 2.52 : Insertion de la fleche du nord

- Notion d’échelle
Afin de représenter une portion de la surface de laterre sur une carte, la surface doit étre réduite.
La mesure de cette réduction est exprimée par un ratio appelé « échelle de la carte ». Elle est
définie commeleratio de ladistance sur carte et sur terrain.
L’ échelle dela carte peut étre exprimée avec plusieurs manieres différentes :

» Fraction (1 : 50000 ou 1/ 50000) ;

> Expression écrite (1 centimetre équivaut 2 500 metres) ;

> Graphique.

| | I

0 1 2 3 4 5 Kilometres
Pour afficher I’ échelle d’ une carte, cliquez sur :
Outils — Exécuter — ScaleBar (figure 2.53)
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Figure 2.53 : Exécution de I’ outil de dessin de labarre d’ échelle

Encore unefois alez &
Outils — Echelle —Dessiner une échelle (figure 2.54)

Figure 2.54 : Dessiner une barre d Echelle

Choisir les unités, exemple kilometre et valider OKk.
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- Lalégende
On peut créer lalégende d’ une carte en suivant les deux méthodes suivantes:
» Pour la l1égende automatique (Figure 2.55) : Carte — Créer légende — suivant.

On choaisit la couche qu’ on veut gjouter alalégende et toutes les autres caractéristiques
— Suivant — Terminer.

Figure 2.55 : Création de lalégende (1%© étape)

Le résultat est donné dans lafigure 2.56

Figure 2.56 : Exemple de |égende

= Pour lalégende manuelle: Il est possible d écrire sur lamise en page, pour aboutir ala
carte finale, on limite une zone pour afficher lalégende, présenter |’ échelle, et letitre de
lacarte commeiillustrée sur les figure 2.57 et 2.58.

.
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Figure 2.57 : Exemple de |égende personnalisée

— Exemple

s (2= Tires: Mew FBomarn [l

Portez ce vieux wlisky au

Couer Teve: MMM *] | juge blond qui fume.

Fond t Effets
f* pAucun ¢ Hale 7 Fond [T Graz | Sodigné [ Ombré
Cauleur I |£I [ Italigue I Majuscules [ Espace

m I Annuler | Ajde |

Figure 2.58 : Choix du style pour |alégende personnalisée
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-  Miseen page

Pour préparer lamise en page, on cliquesur Fenétre —— Mise en page comme
' est représente sur lafigure 2.59, laboite de dialogue de lafigure 2.60 apparait, On doit
valider OK.

D||S|0 0| S| 4| ©| SlE|E|E]| e r

Carte. .. F3

Rafraichir Ctri+F
Mosaique Shift+F4
Cascade shift-+FS
Réorganiser les [cones

v 1. Réseau_hwdraugraphigue, ..., Mer_medt Carte
2. Mise en Page

|e . /|/

E%w@@
B[ 2o

A
i
[

o

Affiche une nouvelle Fenétre Mise en Page.

Figure 2.59 : Création d’' une mise en page

Créer une nouvelle Fenétre de Mize en Page avec:

i) Un Cadre pour la Fenétre: |Wm__ﬁﬂdj

" UUn Cadre pour chaque Fenétre Ouverte

" Aucun Cadre

E oK. j .-i'-.nnuler| Aide |

Figure 2.60 : Exemple de création de fenétre « Mise en page »

On obtient dans |’ environnement Maplnfo une nouvelle fenétre qui est composée d’ un objet
fond de carte et d’un objet Iégende. Les regles graduées qui apparaissent correspondent a
I” unité courante de lafenétre « Mise en Page » et |e rectangle blanc qui contient le graphique
est lié aux parametres de I’ imprimante par défaut connectée a votre ordinateur.
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- Format d'impression delacarte

Dans|’exemple, il s agit du format « A4 paysage », maisil pourrait tout aussi bien s' agir du
format AO.

Detoute maniere cette configuration par défaut est modifiable grace alacommande Maplinfo
«Fichier/Configuration de I’impression» illustrée dans la figure 2.61.

(ma:litian Oukils  Objets  Sélection T

Mouvele Table, .. Chrl+M
CILrrir, Chrl+0
Ouvrir WMS, ..

Fermer Table. .,
Touk Fermer

Enreqistrer Table Sous, ..

Enteqgistrer Document Sous. .. Chrl+D
Exporter Fengtre. ..

Zonfiquration de ['Tmpression.. .

Imprimet. .. Chrl+P
Derniers fichiers Utilisés »
Cuitker Alk+F4

Figure 2.61 : Configuration d’ une table pour impression

A ce niveau les objets qui apparaissent dans la fenétre Mise en Page ne sont plus
modifiables (figure 2.62) sauf pour les paramétres globaux (Changement d échelle,
forme du rectangle du dessin..).

Lafenétre Mise en Page est liée alafenétre Carte de maniere dynamique.

Ains, s I'on revient dans la fenétre carte et qu’on gjoute de nouveaux ééments (de
nouvelles couches par exemple) au dessin, aors la fenétre Mise en page prend les
modifications en compte.
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Figure 2.62 : Affichage de lafenétre « Mise en page »

On peut aussi gjouter du texte dans la fenétre Mise en Page (titre, sources des données,
date de réalisation, auteur..) et d’ autres é éments graphiques, images non calées (10go),
graphiques...et bien sur d  autres fenétres gréce au bouton « Cadre » donné danslafigure
2.63.

Permet I'apparition
de nouvelles fenétes
sur la mise en page

> P2
Oj@ @ /|/

—
3

B

o[~
&

Figure 2.63 : Caractéristiques de lafenétre « Mise en page »

Il possible de faire un apercu pour la mise en page et I’ ensemble de couches formant la
carte (table) en paralléle, grace ala commande « Fenétre — Mosaique » comme illustré
danslafigure 2.64.
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T R

#“Maplnfo Professional

Fichier Edition Outis Objets Sélection Table Options  Mise en Paget NEEaEie]

B EEEE

oog =1 i | =T

Données. ..
Carte. ..
Graphigue. .. F4
Mise en Page. .. F5
Sectarisation...

20
4

Rafraichi Ctrl+F

Cascade
Réorganiser les Irones

Mosaique Shift+F4
Shift+FS

1. Réseau_hydraugraphigue, ..., Mer_medt Carte
v 2. Mise en Page

Redimensionne et organise les Fenétres horizontalement,

Figure 2.64 : Affichage en Mosaique de la carte et la mise en page

Il est possible de modifier I’ unité de distance utilisée dans la fenétre en faisant un clic
sur le bouton droit de la souris « Options » qui fait apparaitre la fenétre donnée dans la

figure 2.65.

Figure 2.65 : Options de mise en page
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- Document

Les différents travaux que nous venons de voir (symbolisation, étiquettes, Analyse
thématique, requétes SQL ...) peuvent demander beaucoup de temps en travail interactif.
Il faut donc pouvoir enregistrer les actions réalisées de maniereane pasavoir alesrefaire
lors d’ une séance detravail ultérieure. Il s agit donc d’' une logique de séquence de macro
commandes.

DansMaplinfo ¢’ est sousforme de document (projet) qu’ on peut enregistrer tout letravail
effectué précédemment sous forme de fichier spécifique de macros.

L es documents sont caractérisés par I’ extension « *.wor ».

Plusieurs documents peuvent étre enregistrés sur les mémes tables s plusieurs
traitements différents sont nécessaires.

Pour enregistrer un document, utiliser la commande: « Fichier/ Enregistrer Document
sous..» (Figure 2.66) puis choisir I’ emplacement et nommer votre session de travail qui
prendral’ extension « Réseau_hydrographique.wor » (figure 2.67).

Figure 2.66 : Enregistrement d’ un document
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Figure 2.67 : Exemple de document
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TP N°11 : Superposition de deux cartes de projections différentes dans
un SIG

Le systeme de projection d'une couche est trés important. Vous devez, pour travailler
proprement sur vos couches, ceuvrer dans un systéme de projection unique dans la mesure
du possible. Ceci évite les erreurs lors de calculs d'analyse spatiale, ne serait-ce que pour
calculer des distances, ou pour croiser des couches.

Pour connaitre le systéme de projection d'une couche, alez dans le menu Carte > Options
commec’ est illustrée danslafigure 2.68. Danslafenétre qui saffiche, appuyez sur le bouton
Projection pour faire apparaitre le systéme de projection.

Figure 2.68 : Systeme de projection d’ une carte

- Changement dela projection d’une carte

Pour modifier le systéme de projection d'une couche, il faut enregistrer la couche sous un
autre nom comme c’ est illustrée dans lafigure 2.69 (menu Table >Enregistrer table sous...);
dans la fenétre d'enregistrement (représentée ci-dessous), appuyer sur le bouton projection
pour specifier une catégorie et un systeme de projection différents.
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Figure 2.69 : Changement de la projection d une carte

- Superposition de couches de projections différentes

Pour superposer deux couchesde projectionsdifférentes, il faut enregistrer I’ une des couches
sous la projection de I’ autre couche.

Lafigure 2.68, par exemple, montre un extrait de la couche des forages de Tlemcen dans le
systeme de projection du « Lambert del’ Algérie du Nord »

Pour superposer cette couche avec la couche des communes donnée danslafigure 2.70 (cette
couche est donnée dans le systéme de projection UTM 30) il faut changer laprojection dela
couche « forage Tlemcen » comme le montre lafigure 2.69, Menu Table > Enregistrer table
sous...; dans la fenétre d’ enregistrement, appuyer sur le bouton projection pour spécifier la
catégorie et le systéme de projection souhaité (UTM 30)
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=

e —

Figure 2.70 : Projection d' une couche dans un SIG

Ouvrir les deux couches et vous pouvez avoir le résultat de la superposition donné dans la
figure 2.71 (les deux couches sont dans la projection UTM 30).

Figure 2.71 : Superposition de couches

Ce polycopié est une simple initiation a I'utilisation des Systemes d Informations
Geéographiques qui facilitent I’organisation et le stockage des données localisées sur un
référentiel cartographique précis et smplifient I’exploitation cartographique de celles ci.
Mais bien d’ autres fonctionnalités sont encore a découvrir !

o
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