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Plan

1. Architecture des Clouds Computing
– Portail du Cloud (Cloud Portal)
– Orchestrateur du Cloud (Cloud Orchestrator)
– Cloud Meter

2. Infrastructure des Cloud Computing
– Consolidation
– Virtualisation
– Normalisation
– Automatisation
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1. Architecture des Clouds Computing

Pile de logiciels Cloud Infrastructure 
du Cloud
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1. Architecture des Clouds Computing

Pile de logiciels Cloud Infrastructure 
du Cloud

Modules logiciels intégrés 
conçus pour exécuter des 
opérations liées aux Clouds, 
tels que 
• la fourniture d'un 

catalogue de services 
aux consommateurs du 
Cloud, 

• le provisionnement des 
ressources demandées 

• le suivi de l'utilisation 
des ressources du Cloud

Comporte les ressources 
qui seront effectivement 
utilisées par les 
consommateurs du Cloud 
se compose de
• Dispositifs de réseau,
• Systèmes de stockage,
• Des serveurs 

physiques,
• Machines virtuelles,
• Solutions de sécurité,
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1. Architecture des Clouds Computing

1.1. Portail du Cloud (Cloud Portal)

• Le portail publie des catalogues de services Cloud : 
– Assistants pour guider l'utilisateur à faire ses «achats»
– Formulaires interactifs, 
– Facturation & soldes 
– Outils d’administration
– …

Exemple de portail de Cloud: Cisco Prime Service Catalog (PSC)
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1. Architecture des Clouds Computing

1.2. Orchestrateur du Cloud (Cloud Orchestrator)

L‘ orchestrateur incarne le 
noyau d'un déploiement de 
Cloud Computing car il doit 
interagir avec tous les 
éléments de cloud, à partir de 
la pile de logiciels Cloud et de 
l'infrastructure Cloud.

L’orchestrateur coordonne les 
ressources d'infrastructure en 
fonction des demandes des 
utilisateurs émises sur le portail.
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1. Architecture des Clouds Computing

1.2. Orchestrateur du Cloud (Cloud Orchestrator)

• Chaque requêtes  
fait référence à 
l'exécution d'un flux 
de travail (workflow) 
prédéfini

• Ce travail est 
exprimé sous la 
forme d'une 
séquence de tâches 
organisée pour être 
exécutées de 
manière rapide et 
normalisée.

Flux de travail: UCS Director
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1. Architecture des Clouds Computing

1.2. Orchestrateur du Cloud (Cloud Orchestrator)

• Un orchestrateur de cloud 
doit disposer 
d'informations sur les 
périphériques qui sont liés 
à chaque tâche du workflow

• Un orchestrateur surveille 
l'utilisation et la 
disponibilité des ressources 
d'un Cloud Computing.

Exécution du Flux de travail: UCS Director
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1. Architecture des Clouds Computing

1.2. Orchestrateur du Cloud (Cloud Orchestrator)

Capacité de 
Stockage

Tableau de bord de Cisco UCS Director

CPU 
(Serveurs)

Réseau 

informations de surveillance
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1. Architecture des Clouds Computing

1.3. Cloud Meter

• Mesure de service dans un déploiement de Cloud Computing
• Lorsque les utilisateurs finaux demandent des ressources dans le 

portail Cloud, le Cloud Meter effectue les opérations suivantes:
– Recevoir des notifications de l'orchestrateur indiquant quand 

les ressources ont été provisionnées pour le consommateur , 
leurs détails d'utilisation et l'heure exacte où elles ont été 
libérées

– Création de plans de facturation en associant l'utilisation des 
ressources , la période de temps et l'identité de l'utilisateur 
aux unités monétaires

– Fournit des rapports à la demande sur le portail Cloud ou via 
un autre outil de collaboration (Ex. un courrier électronique)
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1. Architecture des Clouds Computing

1.3. Cloud Meter

Ajouter u modèle de coût ‐ Chargeback module ‐ Cisco UCS Director

Un modèle de coût 
pour l'utilisation de 
la machine virtuelle

L'utilisateur est 
facturé 9,99 $ avant 
tout provisionnent 
réel de ressources

L'utilisateur doit 
payer 0,10 $ par 
machine virtuelle 
active par heure

L'utilisateur doit 
payer 0,01 $ par 
machine virtuelle 
inactive par heure

CPU est facturé  1,00 
$ par GHz réservé 
par heure

CPU est facturé  0,50 
$ par GHz utilisé par 
heure
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2. Infrastructure des Clouds Computing

• Vise à briser les silos qui existent traditionnellement dans une 
infrastructure de centre de données.

2.1. Consolidation
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2. Infrastructure des Clouds Computing

2.1. Consolidation

• Autoriser la connectivité entre applications 
pour les clients, les serveurs et le stockage

• Optimiser l'utilisation des serveurs et du 
stockage car une application peut 
consommer dynamiquement des ressources 
suivant le besoin

• Réduire la complexité de la gestion et le 
nombre de tâches opérationnelles 
extrêmement répétitives
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2. Infrastructure des Clouds Computing

2.2. Virtualisation
• De nombreuses techniques de virtualisation sont largement 

déployées pour prendre en charge la consolidation dans les 
centres de données. Par exemple:
– Réseau local virtuel (VLAN): Technique qui isole le trafic 

Ethernet au sein d'une structure de réseau partagée, fournissant 
une segmentation pour les hôtes qui ne doivent pas 
communiquer directement entre eux.

– Virtualisation de serveur: Permet le provisionnement de 
plusieurs serveurs logiques à l'intérieur d'une seule machine 
physique
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2. Infrastructure des Clouds Computing

2.3. Normalisation
• Simplifier les offres de service dans un Cloud

plus d'options 
personnalisées 
dans le portail

plus de flux de 
travail dans les 
orchestrateurs

plus de plans plus de plans 
de comptage 

(Cloud 
metering)

plus d'efforts 
de supervision 

du Cloud

• Permet l'uniformité de l'infrastructure: modèles et des versions des 
périphériques de stockage, de serveur, de réseau, des logiciels de 
virtualisation, des systèmes d'exploitation ...

• Permet la normalisation des méthodes de provisionnement et des 
procédures de configuration
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2. Infrastructure des Clouds Computing

2.4. Automatisation
• Pour éliminer les erreurs humaines 

et accélérer l'exécution, les systèmes 
sophistiqués tels qu'un data center 
doivent s'appuyer sur 
l'automatisation des procédures 
opérationnelles.

• Les équipes opérationnelles d'un 
data center automatisé doivent 
concevoir les tâches qui seront 
réalisées par des robots (logiciels) 

• Les tâches manuelles sont traduites 
en code, qui est ensuite testé, 
débogué et finalement mis en œuvre
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2. Infrastructure des Clouds Computing

• A ce stade, la pile logicielle du cloud bénéficie de tous les résultats  
des phases précédentes:

2.5. Orchestration

Réduction des silos de ressources 
(consolidation)

optimisation de l'utilisation des ressources et 
centralisation de la gestion (virtualisation)

Simplicité et prévisibilité (normalisation)

Approvisionnement plus rapide et réduction 
des erreurs humaines (automatisation)
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2. Infrastructure des Clouds Computing

• A présent, l'architecte du cloud se concentre sur les services devant 
être proposés dans le catalogue du portail en fonction des besoins 
des utilisateurs.

• l'orchestrateur est programmé pour exécuter des flux de travail sur 
l'infrastructure automatisée pour répondre aux services demandés.

• Un Cloud Meter doit également être mis en œuvre  avec une 
stratégie de facturation en accord avec les objectifs d‘entreprise

2.5. Orchestration



Fin


